dimarts, 27 de gener de 2026

Preparem el 2n semestre (Il) - Gamifica la docencia/
Eines desenvolupades pel SAAD

En aquesta entrega us proposem treballar part del temari Descaregar imatge
a través de la gamificaci6. Incorporar elements de joc a
la docéncia pot ser una bona estratégia per trencar la
rutina, fomentar la motivacio, I'atencié i la participacié a
l'aula tot refor¢ant la comprensié dels continguts. Aplicada
de manera adequada, la gamificacio esdevé una eina
pedagogica complementaria que enriqueix les
metodologies docents tradicionals.
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Des del SAAD desenvolupem eines que donen la opcio
de treballar els continguts de manera ladica i interactiva.
Si us interessa utilitzar-les només ens heu d’enviar un
correu i us les activarem a I'assignatura que necessiteu.
Aqui en teniu algunes:

" Nuavol de paraules: Ideal per explorar coneixements previs o per comprovar si s’han enteés les idees clau.
Podeu consultar la infografia [ /sites/AjudaCV/ca/pdi_pas/ajuda/cloudtagger/ | per més informacio.

® [tineraris: Aquesta eina és molt versatil i permet, entre altres usos, treballar la presa de decisions en
contextos educatius. Podeu generar una pagina web estructurada en pantalles successives, en quée el
pas d’'una pantalla a la segtient depen de la resposta o I'opcié seleccionada a la pantalla anterior. Aixo fa
possible dissenyar itineraris d’aprenentatge diferenciats, adaptats al grau d’assoliment de I'estudiant o al
tipus de decisions que pren. En els seglents enllacos trobareu un videotutorial |
https://www.youtube.com/watch?v=N9NREPiuclo | per utilitzar-la i una infografia [
[sites/AjudaCV/ca/pdi_pas/ajudalitineraris/ ].
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® Mots encreuats: Es creen de manera molt intuitiva a partir de paraules i definicions elaborades pel
docent. Ajuda a memoritzar i relacionar conceptes importants, practicar vocabulari i detectar errors
conceptuals. Consulteu la infografia [ /sites/AjudaCV/ca/pdi_pas/ajuda/encreuats/ | per més informacio.
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® Trivial: Podeu dinamitzar les sessions a l'aula mitjangant un joc de preguntes que I'alumnat respon
utilitzant els seus dispositius electronics. Es una manera efectiva de repassar i consolidar conceptes clau,
alhora que permet detectar rapidament dubtes i dificultats. També fomenta la participacié a I'aula i ofereix
feedback immediat sobre el grau de comprensié de I'alumnat. Les preguntes s'alimenten de les definides
préviament a I'eina Tests i questionaris del campus virtual. Incorpora un sistema de classificacio visible en
temps real, que mostra I'evolucié dels participants al llarg del joc i afegeix una dinamica de repte i
competicié. Consulteu la infografia [ /sites/AjudaCV/ca/pdi_pas/ajuda/trivial/ | i el videotutorial |
https://www.youtube.com/watch?v=j5CoZH]KTOE&t=91s ] per a més informaci.

® Clic UdL: Similar al Kahoot, facilita la retroaccié immediata i permet detectar rapidament dubtes o
conceptes mal assimilats, fomentant el debat i la participacio activa a I'aula. Recull les respostes que
'alumnat envia a través dels seus dispositius electronics en temps real durant les sessions a I'aula.
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Podeu crear un nombre il-limitat de preguntes incorporant-hi imatges o altres elements multimédia si es
vol, aixi com organitzar-les en sessions reutilitzables per dinamitzar la classe i comprovar la comprensié
dels continguts. També podreu analitzar a posteriori les respostes individuals, identificar la rapidesa de
participacio i generar un ranquing de puntuacions. En aquest enllag trobareu una infografia |
[sites/AjudaCV/cal/pdi_pas/ajuda/clicker/ | i un videotutorial [
https://www.youtube.com/watch?v=rpxZBBq4kns ] per la seva configuracio.
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® Preguntarapida: Ofereix la possibilitat de fer preguntes obertes a I'aula i recollir les respostes de
'alumnat en temps real a través dels seus dispositius electronics. Les aportacions es registren
automaticament, cosa que facilita el seguiment de la participacio i 'avaluacio del que s’ha aprés. Es
especialment til per estimular la reflexio, generar debat i identificar rapidament dubtes o malentesos.
Consulteu la infografia [ /sites/AjudaCV/ca/pdi_pas/ajuda/pregunta-rapida/ | per més informacio.

CANVIAR PREGUNTA RAPIDA

Escriu la pregunta aqui

Minuts per respondre:
e

Preguntes creades a Assignatura d'exemple:

® Quin % us retorna l'experiment que hem fet?
o Quiné . ; : 3

Contacteu amb nosaltres per descobrir totes les eines i explorar junts com poden ajudar-vos a innovar i
millorar la vostra docéncia!
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