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RESUMEN

El Instituto de Ciencias de la Educacién de la ¥rsidad de Lleida cuenta con una
Unidad de Docencia Virtuahftp://www.uice.udl.es/udv Esta unidad esta formada por
un equipo multidisciplinar especializado en todgsedlos ambitos que tengan relacion
con el e-learning, y su cometido principal es fotaere introducir el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién C)Tlen el hecho docente
universitario o en ambitos relacionados con éstdreEotros, la Unidad ofrece un
servicio de apoyo personalizado para virtualizagreduras.

Como consecuencia del aumento de peticiones dertsogoe curso tras curso van
llegando a la Unidad, se inicio el proyecto ARD@¢rpnimo de Aula de Recursos para
la Docencia Virtual).

El ARDoV es un espacio con la finalidad de ofremetursos tecnoldgicos para la
formacion de usuarios (de la UDL o externos vindataa proyectos del ICE) y para
facilitar al Personal Docente Investigador (PDI) ldeUDL la creacion de recursos
docentes utilizando las TIC (ya sea para realizacedcia no presencial o
semipresencial, o para utilizar las TIC como apaya docencia presencial).

TRES PALABRAS CLAVE

- Docencia Virtual
- Software Libre
- Aula de Recursos.

OBJETIVOS

- Desarrollar estrategias para aumentar la autondelidocente en el uso de las TIC
en la docencia.

- Detectar las necesidades formativas del profesceadel uso de las TIC y efectuar
cursos de formacién para cubrirlas.

- Potenciar el uso del software libre y sus aplmaes de trabajo entre los profesores.

- Asesorar el trabajo de los docentes con el fimdprar la calidad de los materiales
docentes multimedia.



DESCRIPCION DEL TRABAJO

MARCO TEORICO

La amplitud de usos que se realizan de las TICcamdidad de informacion que hoy en

dia podemos encontrar en Internet (y la nueva g@esera cada dia) lleva a considerar
gue estamos ante una situacion historica de cansbiuseptuales y paradigmaticos en

muchos aspectos de nuestra sociedad. SiguiendslerGi(2004:574), no se puede

negar que la tecnologia de red ha aportado:

- La democratizacion del acceso a la informacion goalbcimiento (que no es lo
mismo que globalizacion).

- Afadir a las competencias profesionales, sean d#itd que sean, las
competencias basicas y avanzadas en TIC.

« Mejorar las posibilidades y capacidades de fornmacié aquellos colectivos
mas desfavorecidos.

- Favorecer las estructuras organizativas para coma&eren instituciones y
espacios flexibles y adaptables.

- Un cambio de roles en las organizaciones educatva® tales.

+ Muchos espacios para el pensamiento colectivo.

El ambito educativo no es ajeno a esta realidadtddos los niveles del sistema
educativo, de una forma u otra (en funcion del Inbvequé nos encontremos), se estan
aplicando programas o desarrollando proyectos ersquitilizan las TIC aplicadas en
los procesos de aprendizaje de los estudiantes.

La ensefianza superior también se ve salpicadasferealidad. La aparicion y el uso
de webs docentes, la utilizacion de las TIC commyapa la docencia presencial (por
ejemplo, el uso del correo electrénico para realipasultas, la utilizacion de recursos
electrénicos por parte de los profesores, etcdesarrollo de docencia semipresencial o
100% no presencial (esto es, situaciones en queparia del acto formativo o su
totalidad se realiza a distancia),... son hechossguproducen a diario en cualquier
universidad del mundo.

Y no olvidemos que hoy en dia toda universidad sgi@recie dispone, ademas de
herramientas diversas para la gestion y organigad los centros, de un campus
virtual (también llamado aula virtual, entorno wat de ensefianza — aprendizaje,
universidad virtual, etc.) en el cual los profesose apoyan para llevar a término las
iniciativas anteriormente mencionadas (y otras).

Creemos que las TIC pueden aportar un gran abaeiquoosibilidades en la docencia
universitaria:‘Las TIC han hecho posible la aparicién de nuewee®arios y formas de
educar que exigiran diferentes estrategias docgnteevos métodos que aumenten la
calidad del aprendizaje” (Garcia Aretio, 2005:1)

Podemos decir que las TIC ofrecen un nuevo moaetodtivo con unas caracteristicas
determinadas (Garcia Carrasco, 1997:120):

- La posibilidad por parte del alumno de planificar propia trayectoria de
formacion.



- El control y la autonomia del aprendizaje seguncleginstancias, intereses y
necesidades de cada persona.

- El paso de la comunicacién unidireccional a un rfeod#s abierto, en el que se
puede producir la interaccion entre las personasra@es de los medios
tecnoldgicos, en tiempo real.

- La diversificacion de los apoyos de informacion.

- El cambio de rol que desarrolla el formador (corsasecuencia de todo lo
anterior), que pasa a realizar tareas de tutorfégntacion, apoyo y
asesoramiento.

Y aunque esta idea y otras que siguen una mismea $on apoyadas y desarrolladas por
una gran variedad de autores, la realidad indieaegumuchos casos en la utilizacién de
las TIC en la docencia se reproduce el modelo fovméadicional.

Fandos (2003:213) define esta situacion afirmande ‘da preocupacién por lo
‘tecnoldgico’ ha propiciado una reproduccion dertastodos de la ensefianza presencial
en la formacién online. Cuando los profesores a@vicon una metodologia, con un
estilo de aprender, ese modelo suele ser utilizadm método para ensefiafambién
Salinas (2004:473) expone una linea similar: “...atreanos muchos cursos y
experiencias que se basan fundamentalmente en dklonalasico de e-a. Las
posibilidades de las TIC permiten reproducir deuadgforma estos modelos y, en

algunos casos, puede entenderse que ésta seada ‘aplecuada’ .

Desde nuestro punto de vista, la coincidencia elatrédormacion presencial y la
formacion online debe versar sobre las funcionesdglbe realizar el profesor: orientar,
motivar, dirigir el trabajo del alumno, estableagn dialogo fluido individual y
colectivamente con el grupo-clase, aclarar dudpsoplemas, facilitar y transmitir la
informacion, etc.

Todo lo demas debe replantearse para adaptarlmealonmedio. Asi como en la
formacion presencial los formadores estdn habiwadsituaciones de ensefianza que
les permite, en el mismo momento que se imparfertaacion, identificar feedbacks,
plantear o reconducir situaciones o aprovecharéiimo el potencial de los contextos
implicitos i explicitos que se producen, en la facin virtual las respuestas siempre
gue sea posible, deben estar previstas y dispueatasd mismo sistema, cosa que
implica tenerlas que plantear previamente.

“Sucede, sin embargo, que en la ensefianza prelsehgiafesor puede reajustar con
inmediatez su estrategia didactica en funcion teed@ de comprension de los mensajes
educativos que manifiesten los estudiantes, p#atidad que no siempre se da en la
formacion a distancia. En ésta, la interacciongsof-estudiante queda, habitualmente,
diferida en el espacio y, en buena parte de lassca&n el tiempo, por lo que el proceso
de ensefianza-aprendizaje ha de ser precedido dmidadoso disefioy de una
elaboracion de base tecnolégicajue prevea las dificultades y disfunciones que
pudieran producirse” (Garcia Aretio, 2006,1).

Este marco (nuevos escenarios formativos, necegidado reproducir la docencia
presencial en la formacion online, atender al diseé la elaboracién tecnoldgica de los
materiales,...) es el que nos lleva, en la Unidaside Lleida, a aplicar procesos de
apoyo a los docentes para facilitarles su adaptadithodelo emergente.



LA UNIDAD DE DOCENCIA VIRTUAL

La Unidad de Docencia Virtual del Instituto de Ciencias de la Educaciéon de |& Ud
(http://www.ice.udl.es/udvtiene como finalidad desarrollar en el dmbito miestra
universidad un uso efectivo y racional de las Tjpicadas a la docencia (ya sea como
complemento a la docencia presencial, docenciapsesancial y docencia 100% no
presencial) interviniendo con profesores, estudmgtmateriales

La Unidad se compone de un equipo multidisciplioamado por expertos procedentes
del mundo de la informatica y de la psicopedagadpa, perfiles que trabajan de forma
coordinada en cualquier proyecto de virtualizacjga se desarrolle.

En la Unidad se ofrece un servicio de apoyo a lzedaoa virtual (figura 1), que se

articula alrededor del disefio y desarrollo de kgreturas en formato no presencial o
semipresencial utilizando las TIC. Este serviciocertra en una intervenciéon directa
con los profesores tanto en aspectos metodologion® tecnoldgicos. A traves de

reuniones personalizadas ofrecemos un apoyo paracreéando asignaturas

semipresenciales y virtuales de calidad técnicadagdgica.

El proceso se desarrolla en 3 momentos: momentpetleion (el profesor pide el
apoyo), momento de virtualizacién (trabajando cotgmente con la Unidad) y el
momento imparticion (de la asignatura). Ademas,falena paralela, se aplican
proceso de evaluacion que permite recoger infordnaen los diferentes momentos.

Informatico

Peticidon

—y | Virtualizacion

PROFESORI'\ 4
edag

Imparticion

Evaluacion

Fig. 1: Servicio de apoyo para la docencia virtual



Durante los ultimos afios las solicitudes de soptets profesores ha ido aumentando
de forma importante. El curso 2005/2006 se dio ey 85 asignaturas (ver figura 2).
Ademas, muchos otros profesores desarrollan deafautbnoma diversas partes de sus
materias utilizando el campus virtual de la UdL

Soporte materias regladas UdL

1999- 2000- 2001- 2002- 2003- 2004- 2005-
2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006

Curso

Fig. 2: Evolucién de asignaturas virtualizadaslpddgnidad.

Esta realidad nos obliga a plantearnos cada vdarde mas sistematica estrategias y
procedimientos para poder llegar a un mayor nurder@rofesores con los recursos
disponibles, de manera que podamos seguir regulEndalidad en los procesos de
creacion de materiales multimedia y orientando es@bmisefio de asignaturas. Una de
estas estrategias esAella de Recursos para la Docencia Virtual

! Actualmente la UdL esta desarrollando su campua elataforma Sakai, un proyecto que engloba una
comunidad destinada al desarrollo de un entormmtéoracion y aprendizaje para la educacion soperi

de cddigo abiertohftp://www.sakaiproject.oig




EL AULA DE RECURSOS PARA LA DOCENCIA VIRTUAL

El Aula de Recursos para la Docencia Virtual (ARD@&€ un espacio con la finalidad
de ofrecer recursos tecnoldgicos para la formad®msuarios (de la UDL o externos
vinculados a proyectos del ICE) y facilitar al Per@ Docente Investigador (PDI) de la
UdL la creacion de recursos docentes utilizanddl'l&€s ya sea para realizar docencia
no presencial, semipresencial o para la utilizadémas TIC como apoyo a la docencia
presencial.

El aula esta gestionada por la propia Unidad, yussarios de la misma pueden
disponer del apoyo psicopedagdgico y/o tecnoldédelopersonal. Ademas, se dispone
de un becario dedicado en exclusiva a este proydetperfil informético, que no sélo
ayuda a los profesores en los programas utilizagmsque también se dedica a tareas
de mantenimiento de la misma.

El ARDoV dispone de equipamientos y programas infiiicos (ordenadores,
impresora multifuncion, proyector...) tanto para@odesarrollar formacion como para
la creacién de recursos docentes (por ejemplaatiigir documentacion, editar video y
sonido, hacer tratamiento digital de imagenes).etc.

El aula se estructuré en 2 espacios diferenciadesfigura 3). Por un lado, esta el
espacio de formacion. En este espacio disponem@6 dedenadores para alumnos, asi
como 1 ordenador para el profesor/formador (codecta un proyector). En este
espacio se desarrollan cursos de formacién orgdwézgor el ICE (sobretodo de
aspectos relacionados con las TIC).

Por otra parte existe el espacio de creacién, densara que los profesores dispongan
de ordenadores y programas informaticos para podsar ellos mismos (con el
asesoramiento y apoyo del personal de la Unidadinsueriales docentes multimedia.
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Fig. 3: Aula de Recursos para la Docencia Virtual



Asi, el ARDoV nos permite ofrecer diferentes saog@ara que los profesores puedan
llevar a cabo el disefio de materias virtuales ériacion de materiales multimedia,
proporcionando las herramientas necesarias y md&sadas para su realizacion

+ Digitalizacién de documentacion.

- Edicion i conversién de video y sonido.

- Tratamiento digital de imagenes.

« Elaboracion de esquemas y gréficos.

« Crear contenidos multimedia en soporte Web o CD MHT PDF,
FLASH).

« Crear simulaciones y herramientas interactivasogerse a la docencia.

« Grabar y editar videos didacticos.

- Disefar intranets docentes.

« Acceder a los recursos didacticos existentes.

« Recibir formacion en el uso y aplicacion de les Ppi2a la mejora de la
docencia.

Para realizar todas estas funciones se da prioadadrramientas de software libre,
dando prioridad a éstas sobre las licencias pemmast (se utilizan programas
propietarios cuando las herramientas de softwhre ho ofrecen suficientes garantias
para el desarrollo de los recursos).

El ARDoV dispone de los siguientes programas:

Sistema operativo

Fedora Core 3(también conocida como Fedora Linux) es una
distribucion Linux desarrollada por la comunidaddé@ y
promovida por la compafia Red Hat. El objetivo pgedyecto
Fedora es conseguir un sistema operativo de ptopgsneral y
basado exclusivamente en software libre con el mpdy la
comunidad Linux.

disefiados para windows en el sistema operativa.linu

dﬁ‘ﬂﬂ?{@ Wine Aplicacién disefiada para poder utilizar programas

Editores HTML

NVU: es un editor de paginas web WYSIWYG (lo que vekes
gue obtienes) multiplataforma basado en Mozilla Goser, pero
de ejecuciéon independiente. Afade caracteristicgvas como
soporte integrado de CSS y mejor gestion del sepeftP para
actualizacion de los ficheros. Este editor faciétadesarrollo de
paginas web, gracias a las diferentes visualizasiatsponibles
en su interfaz (codigo fuente, vision con tags déMH
realzados), entre los cuales es posible cambiariamed un
sistema de pestafias.
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uanta +(Quanta Plu¥ es una herramienta libre de desarrollo de
paginas web disefiado para el proyecto KDE. Cuenttavarios
asistentes para creacion de tablas, enlaces ygsagm blanco.
Cuenta también con el resaltado de sintaxis de HTMiascript,
CSS y varios mas, ademas de un analizador queriafacerca de
la correcta creacion de nuestras paginas.

Blue Fish:Al igual que los dos anteriores es un editor dgnaés
web WYSIWYG, permite trabajar con multiples documasnde
forma simultanea, englobar documentos bajo un ptoys
permite subir los documentos generados a un servieb de
forma sencilla, ya que incorpora un cliente FTP.

Tratamiento de imagenes:

N0
®

Gimp: (GNU Image Manipulation Prograjnes un programa de
tratamiento de imagenes del proyecto GNU. Es &rativa mas
firme de software libre al programa de retoque daifico
Photoshop, La primera version se desarrollé pataraas Unix,
sin embargo (versibn 2.2 ) existen versiones taatm
funcionales para Windows y para Mac OS X.

InkScape Inkscape es un editor de SVG, el formato recoradad
por W3C para graficos vectoriales. SVG es un foonpetra crear
graficos vectoriales, corresponde con las siglasaBle Vector
Graphics, que viene a significar Graficos Vectesatscalables.

Herramientas de edicién de sonido

@;\uducil}'

Audacity: es un programa multiplataforma de grabacion yi@alic
de sonidos facil de usar, de libre uso y de codidpierto
distribuido bajo licencia GPL. Debido a su calidhd sido
introducido en numerosas distribuciones GNU/LinLgea uno de
los programas libres de edicion de sonido masdigbhvanzado
gue existe actualmente.



Amarok Reproductor de archivos de audio para Linuxngsgra
con el grabador de CD K3b, también posee un eadkizde 10
bandas. La primera vez que se ejecuta el progrgpase@e un
asistente que nos permite configurarlo.

Herramientas de ediciéon de video

Virtualdub: es una herramienta de codigo abierto para capturar
video y procesarlo que se ejecuta en Windows. Dispde
funciones muy avanzadas, es capaz de usar plughasgbiadir
diferentes técnicas dgrocesado de video, y puede trabajar con
cualquier fichero AVI. Por desgracia no es compatiton el
formato de fichero ASF debido a una patente dewsoft de
Microsoft.

VLC: Reproductor de archivos de video para sistenmgows o
linux

Paquetes y utilidades ofimaticas

—

OpenOffice.org: (no OpenOffice, debido a una disputa de
marcas), es un proyecto basado en codigo abiertograar una
suite ofimatica parecida a Microsoft Office. Es tiplhitaforma,
existe entre otros para Microsoft Windows, GNU/Mn8olaris y
Mac OS X.

El OpenOffice.org esta compuesta de diferentesrpnogs:

= OpenOffice.org Writer es un procesador de textos qu
forma parte del conjunto de aplicaciones OpenQffice
gue se puede descargar desde internet. Sopodanedtb
propietario .doc de Microsoft Word en casi toda su
totalidad, ademas de otros formatos clasicos de
documentos.

= OpenOffice.org Calc es una hoja de célculo Operrcgou
y software libre compatible con Microsoft Excel.

= OpenOffice.org Base es una aplicacion que formte by
la suite ofimatica OpenOffice.org desde la versorEs
comparable a MS Access pero a diferencia de éste es
software libre.

= OpenOffice.org Draw es un programa para la edicién
gréaficos vectoriales (SVG)

= OpenOffice.org Impress programa destinado a lacea
de diapositivas, trasparencias Yy presentaciones,
equivalente al PowerPoint



Procesador de textos AbiWords un programa procesador de
texto, software libre, multiplataforma y con licemcGPL.
Anteriormente era un producto comercial de la es®re
SourceGear, liberado todo el codigo después a wip@ge
desarrolladores voluntarios. AbiWord tiene impotganfiltros de
importacion/exportacion de documentos desde sudimrmativo,
utiliza las caracteristicas de XML, HTML, Microsoord y
LaTeX.

Pdf PDFCreatorinstala una impresora virtual en nuestro sistema
y convierte la salida de cualquier programa a aliDF. Es
muy util, porque podemos editar nuestro documemtoctialquier
programa con el que estemos acostumbrados a traBd@mas,

los archivos PDF resultantes, al imprimir en larnegora virtual,
guedan con mucha calidad y un tamafio razonablasogbara
utilizarlos en Internet.

Herramientas multimedia

Macromedia Flash:se refiere tanto al programa de edicion
multimedia como a Macromedia Flash Player, escrito i distribuido

por Macromedia, que utiliza graficos vectoriales e imagenes de
mapa de bits, sonido, cddigo de programa, flujo de video y audio
bidireccional. En sentido estricto, Macromedia Flash es el entorno

y Flash Player es el programa de maquina virtual utilizado para
ejecutar los archivos Flash.

Creacion ue uragramas y esquemas

Dia: es una aplicaciéon gréfica de de propésito genesah la

creacion de diagramas, desarrollada como partepasiecto

GNOME. Esta concebido de forma modular, con difiaen
paquetes de formas para diferentes necesidadesstaiaisefiado
como un sustituto de la aplicacion comercial Vidg@Microsoft.

Se puede utilizar para dibujar diferentes tipos dikgramas.
Actualmente se incluyen diagramas entidad-relacitimgramas
UML, diagramas de flujo, diagramas de redes, dragsa de
circuitos eléctricos...
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Clientes FTP

FileZilla: es un cliente de FTP totalmente gratis i libre I(JGP
Soporta FTP, SFTP y FTP sobre SSL. Las principales
caracteristicas son &ite Manager(Administrador de sitios),
Message Lo@Registro de mensajes),Tyansfer QueugCola de
transferencia).

Compresion de archivos

7-Zip: Programa multiplataforma que te permite crear y
descomprimir archivos en los formatos mas populaips gz,
Z|P bz2, rar, arj, cab, cpio, deb, rpm, tary 7z

Grabacion de CD's
K3b: Es una interfaz grafica para la grabacion de discos
compactos y DVD bajo sistemas de la familia Unasdxlo en los
programas cdrecord y cdrdao, K3b es parte del ptoyiKDE.
Tiene por objetivo proveerte de un entorno amigphla realizar
todas las tareas necesarias para grabar un CD.

Todas las herramientas mostradas anteriormente ase obtenido de la pagina
Alternativa Libre(http://alts.homelinux.ngtDesde esta direccion se pueden obtener las
versiones desarrolladas como software libre deapbnes comerciales.

A continuacion se explica como se aplicaria el gsocpara que el profesorado pueda
crear de forma autdbnoma sus materiales docentésmadia con un apoyo indirecto del
personal de la Unidad.
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APLICACION DEL PROCESO

A continuacion se desarrolla una explicacion dea@8&maplicaria el proceso en que un
profesor quiere disponer del ARDoV vy utilizar la®gramas para crear sus materiales
docentes multimedia.

El objetivo de la Unidad es que el profesor se@raamo sin dejar de promover la
calidad en los materiales que se desarrollen @ dodencia virtual de la universidad.

La aplicacion de este proceso, que se conviertsmanevo servicio de la Unidad y que
llamaremos SAPAP-TIC (Servicio de Apoyo Para lachaimia del Profesorado en el
uso de las TIC), se compondria de las siguientesfa

= Fase 1: Peticion del profesorado
= Fase 2: Reunion inicial

= Fase 3: Reunién intermedia

= Fase 4: Creacion autbnoma

= Fase 5: Reunion final

Fase 1: Peticion del profesorado

El proceso empieza cuando un profesor se ponergaato con la Unidad ya que desea
virtualizar una asignatura para impartirla en faemsemipresencial o no presencial, por
lo que tiene la intencion de disefiar sus recumsderenato digital.

Para hacer esta peticion es necesario rellenaoramufario con los datos del profesor,
de la asignatura y un pequefio cuestionario solsremwcimientos en el uso de las TIC
aplicadas a la docencia.

Aplicando criterios como la experiencia del profegsus habilidades en el uso de las
TIC se valora la posibilidad de que éste utilicARDoV.

Fase 2: Reunion inicial

Se hace una primera reunion. En ésta asistenfelsproy uno de los psicopedagogos de
la Unidad. El objetivo es explicarle al profesormm funciona la Unidad y sus
cometidos basicos (su estructura, el soporte gueeeflos procesos que aplica en la
creacion y evaluacion de materias virtuales, lasfaupor la calidad docente,...).

Por otra parte también se pretenden conocer lasctativas del profesor fijando unas
lineas de trabajo y unas pautas para impartir anarttia no presencial de calidad.

Se procurara que los contenidos que se creen aselucalidad en los procesos de
ensefianza/aprendizaje. Segun Garcia Aretio (2006nds contenidos de calidad son
aguellos que son “adecuados, precisos y actualesgrales, integrados, abiertos y
flexibles, coherentes, eficaces, transferibles lcalples, interactivos, significativos,

validos y fiables, representativos, que permitan al&oevaluacion, eficientes y

estandarizados”.

12



También se ofrecen ejemplos e ideas sobre comermegsla informacion de los
contenidos virtuales, mediante el espacio de dela@signaturas que hay en la web de
la unidad fttp://www.ice.udl.es/udv/demo

Finalmente, se explicara al profesor las posildétaque le ofrecer el ARDoV y como
se aplicara un proceso donde se le formara yafedeera la opcion de ser autbnomo en
el uso de ciertas herramientas multimedia.

Fase 3: Reunién intermedia

En esta reunion, ademas del profesor y el psicquema interviene el informatico. En
ella se introducira al profesor en el Campus Virtbakai y ensefiandole los apartados
bésicos.

Teniendo el profesor una idea mas clara de lo querey realizar, las partes de su
materia que va a digitalizar y los recursos que wailizar (imagenes, tablas, sonidos,
videos, etc.), el informético le orientara en lgsgpamas que va a necesitar. Aqui
también se consideraran los conocimientos que &kepeofesor sobre TIC recogidos en
el cuestionario de peticidon. Segun las necesidgdesse observen se le facilitaran
manuales digitales de los programas que va aatrtiliz

A continuacion el informatico asesorara al profesorel proceso técnico de creacion,
estableciendo una linea de trabajo ordenada seaxgimdcesidades, expectativas y
posibilidades.

El objetivo es propiciar que la informacion de losntenidos que se creen esté
presentada en lenguaje html y se utilicen difeeemézursos tales como imagenes,
tablas, esquemas, arboles conceptuales, ficherogude® y video. También se
fomentara la interaccion de los estudiantes cordosenidos mediante links a recursos
de internet como la obtencion de informacion aésase un feedback. Este concepto de
interaccidn sujeto-contenido virtual es el llamadsb 2.0 y pretende establecer una red
de trabajo entre un grupo de personas mediantetdeaccion con el ordenador para
aumentar los conocimientos y la capacidad parandprgAlexander, 2006, 1).

Finalizada la reunion se ira con el profesor al ARDQIonde se le presentara al becario
informatico, se le ensefaran los espacios y efioadal aula.

Fase 4: Creacién autbnoma

El profesor siguiendo, con el soporte directo detavio y, si asi lo desea, de los
técnicos informaticos y psicopedagogos de la Unidamipieza a trabajar en la
virtualizacién de los materiales de su asignatura.

El profesor parte de una documentacién generadaalgin procesador de textos
(OpenOffice AbiWord la cual ha de ser transformada a un formato imasactivo
como el html. Para ello puede utilizar alguno dedditores que tiene a su disposicion
en el aulavy, Blue Fish). Para hacer mas agradable la lectura del ma&dabfesor
puede usar imagenes, que pueden ser retocadasomadas para reducir su tamafio
usando el program&imp. Si ademas quiere darle mas interactividad a ignasira
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puede crear animaciones usamdacromedia Flasto bien crear archivos de sonido o
video con los programas de aukauflacityo Virtualdub respectivamente).

Ademas se ensefara al profesor el funcionamienfalai para que pueda guardar sus
contenidos, actualizarlos, etc.

Fase 5: Reunién final

Una vez el profesor haya terminado el trabajontdrimatico y el psicopedagogo le
presentaran un informe sobre posibles aspectoseg@wanno solo de los materiales que
haya creado, sino también de otros aspectos rekis con la docencia a través de las
TIC (proponiendo por ejemplo nuevos usos en lazaabn de actividades virtuales,
trabajos, actividades tipo test, exdmenes, usagdkdrramientas de comunicacion entre
otras.

Finalmente, se le pedira al profesor que responddraeve cuestionario donde se

evaluara los servicios prestados por la Unidadpelo recibido, aspectos a mejorar en
el uso del ARDoV y los programas utilizados, etc.
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CONCLUSIONES

Uno de los objetivos que sigue la Unidad de Doeenéirtual es dar soporte
tecnolégico y pedagogico a los profesores que sedincen en el uso de las TIC
aplicadas a la docencia, con el fin de conseguér span cada vez mas autonomos y
finalmente sean capaces de desarrollar sus propitsnidos.

Como ya se ha mencionado anteriormente, el niumeraonaterias con modalidad
semipresencial y virtual va en aumento en cadaocacadémico. Asi pues, una de las
principales lineas de actuacion es fomentar lanamtda de los profesores tanto en la
creacion como en la imparticion de dichas matedagando paso a nuevos docentes
gue se inician en estas modalidades. Este fue enlmsdprincipales motivos de la
creacion del ARDoV.

El disefio del ARDoV invita al autoaprendizaje matkkalos manuales que se ponen a
disposicion de los docentes y los cursos de fordnague se imparten. De este modo
también se consigue una buena formacion permaehterofesorado universitario y
un reciclaje en todos aquellos aspectos que losntiee necesitan basicamente para
llevar a cabo una materia semipresencial y/o irtua

El paso de los docentes por el Aula, el apoyo @leil recibir y las consultas hacia la
Unidad de Docencia Virtual deben permitir seguisadeollando y fomentando en los
profesores nuevas estrategias metodologicas lileaaton de nuevos recursos, un mejor
disefio y programacion de sus materias, haciendm@ié en la modalidad ECTS junto
con las competencias, la metodologia, la evaluaeian

Siguiendo las directrices marcadas por la UDL, édadunidad se sugiere el uso de
herramientas de software libre, siempre y cuandasegaranticen que los recursos
obtenidos tengan la calidad deseada. Para ellaci@éa al profesorado una serie de
ayudas, en forma de manuales y sesiones de formguada la utilizacion de dichas
herramientas

En estos momentos estamos trabajando para comnselideRDoV en el Campus de
Cappont, con la perspectiva de que en un futurgimeb exista la posibilidad de que
puedan crearse otras aulas en todos los campadieversidad de Lleida.

Creemos que proyectos de este tipo son esenceadagpintroduccion y consolidacion

de las TIC en las materias de la Universidad y elésdJnidad de Docencia Virtual se
van a coordinar esfuerzos para que este tipo degias sigan adelante.
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